
CONTENIDOS AUDIOVISUALES
NUEVAS TECNOLOGÍAS
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QUIÉNES SOMOS

QUÉ HACEMOS

Fluge es una de las principales corporaciones empresariales del sector audiovisual y nuevas tecnologías, 
líder en el territorio español, situada entre las 3 empresas del ramo más importantes de Europa y ubicada 
estratégicamente en Asia, Latinoamérica y Oriente Medio. Con más de 30 años de trayectoria, el grupo 
lo forman alrededor de 400 empleados.

Manteniéndose siempre a la vanguardia tanto en los procedimientos de producción como en equipa-
miento técnico, la compañía ha ampliado su actividad a la realización de instalaciones audiovisuales 
permanentes, eventos virtuales e híbridos, implementación de nuevas tecnologías e I+D, creatividad, 
contenido audiovisual y fabricación de mecanización escénica y formación.

Fluge ha orientado su estrategia de crecimiento hacia la diversificación y especialización de las actividades 
dentro del sector, con el objetivo de desarrollar un servicio global de máxima calidad, contando con pro-
fesionales de primer nivel en creación de contenido audiovisual e implementación de nuevas tecnologías.

- SISTEMAS DE REALIDAD VIRTUAL PARA EVENTOS CORPORATIVOS, FERIAS Y CONGRESOS -

- DISEÑO Y ADAPTACIÓN DE EXPERIENCIAS EN REALIDAD VIRTUAL -

- DISEÑO DE EXPOSICIONES Y MUSEÍSTICA -

- DISEÑO DE EXPERIENCIAS INMERSIVAS E INTERACTIVAS -

- REALIDAD AUMENTADA Y REALIDAD MIXTA -

- DISEÑOS DE ILUMINACIÓN ESPECTACULAR -

- CREACIÓN DE CONTENIDOS -

- ENTORNOS SONOROS -

- MAPPING -
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DEPARTAMENTO
DE NNTT E I+D
El departamento de Nuevas Tecnologías e I+D  de Fluge Audiovisuales es el principal agente creador de 
soluciones creativas y contenidos audiovisuales.

Durante el último año, el departamento ha desarrollado un sistema de Realidad Virtual como valor diferencial 
para eventos, ferias o espacios. Además, cuenta con dos experiencias virtuales adaptables.

Fluge Audiovisuales pone a disposición de marcas y agencias este innovador sistema de Realidad Virtual 
adaptable a cualquier marca o evento corporativo.

DESARROLLO Y 
PROGRAMACIÓN 	
DE APLICACIONES EN 
REALIDAD AUMENTADA

SISTEMA DE 
REALIDAD VIRTUAL

SISTEMA XR

HOLOGRAFÍA

INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL

MAPPING

INTERACTIVIDAD

01

02

03

04

05

07

06

NUEVAS
TECNOLOGÍAS MAPPING

https://youtu.be/cIrhvNSNGkE?si=Kxw2xMLkKCzpcwT8
https://youtu.be/qkVkRI5IuLw?si=UgkS07DZGjaD2QVo
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DEPARTAMENTO
DE DISEÑO
Desde el departamento de diseño de Fluge Audiovisuales se trabaja para llevar a cabo la generación de 
contenido audiovisual al siguiente nivel, adecuando el material visual a la identidad corporativa de la marca. 

Además, Fluge Audiovisuales cuenta con cuatro estaciones de render de última generación para su alto 
rendimiento y un servidor NAS desplegado para facilitar el flujo de trabajo. 

CREATIVIDAD

MUSEOGRAFÍA

DISEÑO ARTÍSTICO DE INSTALACIONES AV

DIRECCIÓN ARTÍSTICA

DISEÑO DE CONTENIDOS AV

GUIÓN Y STORY BOARD

INTEGRACIÓN AUDIOVISUAL EN ESPACIOS

Algunas técnicas de creación de contenido:
Grabación y postproducción
Motion graphics
Diseño 3D y 2D
Animación 3D y 2D
Generación de entornos virtuales
Programación de interactividad
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SISTEMA DE
REALIDAD VIRTUAL
Consiste en generar una experiencia inmersiva, interactiva y cooperativa mediante realidad virtual, com-

binando tecnología y software, ambos establecidos en un espacio físico de grandes dimensiones.

    USUARIOS: Este modo de entretenimiento virtual permite jugar y disfrutar junto con compañeros, amigos o 

familiares de todas las edades, teniendo como finalidad sumergirlos en el interior de una experiencia única 

a través de su interacción con el entorno, poniendo a prueba su imaginación, cooperación y reflejos Los 

usuarios cuentan con total libertad de movimiento por el espacio mapeado en el que se desarrolla el juego.

    JUEGO: Multijugador, cooperativo y corporativo.

    CATÁLOGO DE JUEGOS ADAPTABLE DE FLUGE AUDIOVISUALES: Fluge cuenta con un catálogo de juegos 

en desarrollo formado, por el momento, por “GLOTÓN, UNA EXPERIENCIA EN REALIDAD VIRTUAL” y por su 

reciente lanzamiento llamado “MIND THE GAP”. Con el tiempo, se crearán más juegos de experiencias que 

conformen dicho catálogo y, todos ellos, incluidos los dos comentados, pueden ser adaptados a las nece-
sidades de una marca y al espacio del que se disponga.

    JUEGOS AD HOC: Fluge I+D también diseña y desarrolla juegos y experiencias desde cero, a partir de la 

idea de una marca, adaptándolo a sus necesidades y a un tiempo establecido.

SISTEMA VR
FREE ROAM

TRAILER - GLOTÓN
UNA EXPERIENCIA

EN REALIDAD VIRTUAL

TRAILER
MIND THE GAP

https://youtu.be/DDXSbu8l2SA?si=yNSYEnM0jrD_Yytg
https://youtu.be/VdwFp7ZY1Qk?si=K2kAKyQjFo0zFheM
https://youtu.be/YuhmDti4B2A?si=oKqHY5vAZJSbqP5Z
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CREACIÓN DE
CONTENIDOS CORPORATIVOS

Interactividad

Creación de contenidos visuales

Creación de infografías y rótulos

Realidad Aumentada y Realidad Mixta

Holografía

Diseño de interfaces y escenarios virtuales

Desde Fluge Audiovisuales trabajamos para entender las características únicas de cada proyecto, 
poniendo a disposición del cliente nuestra experiencia en la realización de contenidos audiovisuales 
originales.
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RECINTOS PARA
GRABACIONES Y RODAJES
DE CONTENIDO AUDIOVISUAL

RIVAS VACIAMADRID

INSTALACIONES
ARGANDA DEL REY
FLUGE AUDIOVISUALES

SET CHROMA
RIVAS VACIAMADRID

ARGANDA DEL REY

PLATÓ NARANJA: 1.000m2 y 14m de altura con
la mejor acústica y comunicaciones.

PLATÓ AZUL: 800m2 y 10 de altura. Incluye
sets de grabación pre-configurados.

PLATÓ INDUSTRIAL: 4.500m2, entre 5 y 8 metros de 
altura.

SALA VIP: 300 m2 cubiertos y gran terraza
de 115m2.

SALAS DE ENSAYO: de 85m2 y 60m2 con techo
técnico e insonorizadas, personalizables al 100%.

PLAZA DE TOROS ALCALÁ DE HENARES: diámetro 
de ruedo de 45m y aforo de 10.000 personas.

SET CHROMA: 150m2 .

MADRID

SALA SILIKONA: 350m2 - Sala emblemática de Madrid.

SALA 3K: 60m2.

LOULADI
E S T U D I O S

https://youtu.be/i6oA4FMc_nU?si=JoFhba2oI6byqVP4
https://youtu.be/5ThLV39FHPg?si=MF5MDr510hyg9PXo
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ESPECIALISTAS EN EVENTOS
VIRTUALES - ONLINE / HÍBRIDOS

Servicios que ofrecemos para eventos en directo o diferido

Fluge Audiovisuales propone varias soluciones eficaces y novedosas, poniendo a disposición de todos sus clientes 
una plataforma online propia, con servidores propios dedicados para la realización de eventos, así como 
ponencias, encuestas, debates, networking, presentaciones de producto y conciertos en directo o diferido en 
formato virtual, online e híbrido; el cliente podrá contar con realización profesional y edición de contenidos durante 
las videoconferencias. 

Alquiler Platós

Control de accesos y acceso privado

Virtualización de background

Votaciones interactivas

Comunicación bidireccional

Creación de Contenidos

Calidad broadcast

Alcance ilimitado

Infografía en 3D

Eventos multisede

Acciones personalizadas

Multi-pantalla

Gamificación

Realidad Aumentada
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SISTEMA DE REALIDAD MIXTA

Aplicable a multitud de producciones audiovisuales, el novedoso sistema de realidad mixta o MR de Fluge 
Audiovisuales permite recrear escenarios virtuales expansivos mediante varios equipos interconectados.

SISTEMA DE REALIDAD MIXTA

https://youtu.be/dNAebpguHh4?t=541
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DEPARTAMENTO
MECANIZACIÓN ESCÉNICA
Fluge Audiovisuales cuenta con un departamento de diseño, desarrollo, fabricación de ingeniería escénica 
y planimetría para que cualquier proyecto, por complejo que sea, pueda llevarse a cabo con solvencia. El 
departamento de ingeniería trabaja desde su taller en la fabricación y venta de estos equipos propios.

En las instalaciones de Fluge Audiovisuales en Arganda del Rey, el departamento de ingeniería trabaja en la 
fabricación de equipos propios de mecanización escénica e infraestructura eléctrica. El arco de fabricación 
abarca desde la creación de sus propios cuadros de distribución eléctrica y cuadros de alimentación hasta el 
cableado. Con ello, ofrecemos una mayor fiabilidad y garantía a nuestros clientes y sus producciones.

El departamento de mecánica escénica e I+D de Fluge Audiovisuales cuenta con un taller propio en Arganda 
del Rey, donde nuestros ingenieros diseñan y fabrican cada nuevo sistema, así como cuadros eléctricos y 
distribución. A su vez, se ofrecen soluciones mécanicas y técnicas desde la concepción del proyecto y su 
fabricación de manera personalizada. Asesoramos, diseñamos y fabricamos según las necesidades de nuestros 
clientes.

TALLER MECANIZACIÓN ESCÉNICA

DISEÑO Y FABRICACIÓN DE ACCESORIOS Y CABLEADO

Maqueta robotizada Museo Santiago Bernabeú

Taller Mécanica Escénica
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FORMACIÓN

Trade Formación –escuela técnica del grupo Fluge Audiovisuales– es un proyecto educativo cuya misión es formar 
especialistas en las principales disciplinas técnicas del espectáculo: sonido, iluminación y vídeo. Se imparten desde 
cursos avanzados y específicos hasta formación de másteres en colaboración con universidades de prestigio a 
nivel nacional e internacional. 

Nuestra escuela nace con el propósito de dotar a los técnicos de las competencias necesarias para liderar el sector 
del espectáculo, elevar la calidad en las producciones e incrementar la dimensión de los eventos en directo. Y por 
ello desde el origen en el año 2013, estamos enfocados en asentar el conocimiento del grupo Fluge en un servicio
educativo realmente práctico.

Los másteres, cursos y certificados de Trade acumulan toda la experiencia de Fluge (que comprende más de 30 
años gestionando proyectos audiovisuales en directo de gran magnitud) y están constantemente adaptados a la 
vanguardia tecnológica y a las necesidades de las empresas. Se garantiza a todos los alumnos formación teórica 
de calidad y realización de prácticas con material audiovisual de última generación en eventos reales. 
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CASOS DE ÉXITO
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UNDERSTANDING
FLUGE 2023

Las Jornadas de Puertas Abiertas de Fluge Audiovisuales, conocidas como Understanding Fluge, están 
destinadas a profesionales del sector audiovisual, agencias de eventos y promotoras, derivando en un en-
cuentro colaborativo que reúne a los principales actores de la industria audiovisual y del entretenimiento.

Estas jornadas se han convertido en una cita anual imprescindible, donde se presentan productos, se 
debate sobre las últimas novedades del sector, se ofrecen cursos de formación técnica de alto nivel y se 
promueve un intenso networking que fomenta el intercambio de ideas y tendencias.

En la VII Edición de las Jornadas, Understanding Fluge 2023, se instaló en exclusiva y por primera vez el sis-
tema de Realidad Virtual de 10x8 metros adquirido por Fluge Audiovisuales a comienzos de año con el fin 
de presentar el primer juego desarrollado íntegramente por el departamento de Fluge I+D, que lleva por 
nombre “Glotón, una experiencia de realidad virtual”. Este juego pudo ser probado y disfrutado durante los 
tres días, y obtuvo un tremendo éxito de asistencia y críticas positivas.

DÍAS 1, 2 y 3
UNDERSTANDING FLUGE 2023

/REALIDAD VIRTUAL

https://youtu.be/FweOwMcvp_g?si=mdcrps5vEMSaot4U
https://youtu.be/-7kUoJYVmW8?si=IsQLGhPvdH1QTaMy
https://youtu.be/UUMDzsE11bk?si=zF_PfNpC2r7e00N2
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ISE 2024
Fluge Audiovisuales tuvo presencia en la edición número 20 de Integrated Systems Europe (ISE) 2024 a tra-
vés de su stand. Este estaba dividido en dos espacios: un speaker corner como punto de encuentro entre 
profesionales del sector audiovisual y, por otro lado, una zona dedicada a la Realidad Virtual.

Esta última zona del stand consistía en un espacio de 5×5 metros destinado a la Realidad Virtual, donde se 
presentó en exclusiva “Mind The Gap, una experiencia en realidad virtual”, la última propuesta diseñada 
íntegramente por el departamento de I+D de Fluge Audiovisuales donde los asistentes pudieron disfrutar de 
la experiencia inmersiva con total libertad de movimiento.

DÍAS 1, 2, 3 y 4  -  ISE 2024

/REALIDAD VIRTUAL

https://youtu.be/e7hUworc1Pg?si=LkGe2SoomC-7kmSi
https://youtu.be/hHQmwV-JifM?si=edEI-YApVgcPOyNd
https://youtu.be/6tHaabRGklw?si=pxRa5vE4SEC2rDJQ
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AILEX
/HOLOGRAFÍA 3D E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Fluge Audiovisuales ha desarrollado una aplicación interactiva de un avatar llamado Ailex, con el que 
es posible interactuar manteniendo una conversación a tiempo real gracias a la inteligencia artificial. 
Este avatar se visualiza a través de una holografía 3D proyectada, y la manera de interactuar es me-
diante el habla.

CREACIÓN DE APLICACIÓN INTERACTIVA DE UN AVATAR 
CON EL QUE ES POSIBLE INTERACTUAR HABLANDO 
GRACIAS A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Técnicas de creación de la app:
Diseño y desarrollo del avatar
Diseño de patronaje digital
Programación de funcionalidades
 del avatar

Soportes audiovisuales:
Proyector laser HD de 5000 lúmenes
PepperScrim de 4x3m
Ordenador gaming de
 última generación

Software:
Unreal Engine 5
Metahuman
Marvelous Designer
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/DISEÑO DE EXPOSICIONES Y MUSEÍSTICA

Tras el éxito cosechado a pie de calle en Madrid, este proyecto, creado y promovido por Antonio Az-
zato y que tiene a “Las meninas” como hilo conductor, invita a los visitantes a realizar un recorrido por 
distintas interpretaciones de la obra más universal de Velázquez mediante técnicas de vídeo mapping, 
sistemas interactivos y hologramas.

Fluge Audiovisuales, como socio tecnológico, proporcionó tanto el diseño expositivo como los conteni-
dos visuales e interactivos de la muestra, además del suministro e instalación de todo el equipamiento 
audiovisual.

“Mejor Montaje Técnico 2021”

VELÁZQUEZ TECH MUSEUM APLICACIÓN “PINTA TU MENINA”

VELÁZQUEZ TECH

https://youtu.be/IImtLyrOeWs
https://youtu.be/MbYmH3OOkf0
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58 minutos de metraje para su 
proyección en los diferentes 
soportes del recorrido

Técnicas audiovisuales:
Proyección
Holografía
Fondos 3D
Mapping
Pantallas LED
Videowall 

Técnicas de creación de contenido:
Motion graphics
Diseño 3D y 2D
Ilustraciones y collage animados
Generación de entornos virtuales
Programación de interactividad

Fluge I+D:
Desarrollo de manera íntegra la
Web App “Pinta tu Menina”

Grabaciones en Chroma 

Guión previo y storyboard 

VELÁZQUEZ TECH

Mapping

Web AppHolografíaRodaje Chroma

Boceto Menina

Collage

Diseño 3D

Pruebas Mapping Mapping

/DISEÑO DE EXPOSICIONES Y MUSEÍSTICA
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Con más de cinco horas de duración, el espectáculo contó con un pulido trabajo de contenido audio-
visual, así como un impresionante despliegue técnico.

El departamento de diseño de Fluge Audiovisuales trabajó mano a mano con el artista para alcanzar 
un nivel de contenido visual nunca visto en España en una producción de estas características. Para 
ello, se instaló un espectacular escenario en el Plató Louladi de Arganda del Rey desde donde miles de 
seguidores pudieron seguir vía streaming esta nueva edición de “Oro Viejo by DJ Nano – Las campa-
nadas de la esperanza”.

/REALIDAD AUMENTADA Y REALIDAD VIRTUAL

ORO VIEJO BY DJ NANO
- LAS CAMPANADAS DE LA ESPERANZA -

ORO VIEJO BY DJ NANO
- LAS CAMPANADAS DE LA ESPERANZA - 

https://youtu.be/RFTuBHgvMhs
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Microsite exclusiva
del evento

Técnicas audiovisuales:
Realidad Mixta
Realidad Aumentada
Holografía
Fondos 3D
Pantallas LED

Técnicas de creación de contenido:
Motion graphics
Diseño y animación 3D
Generación de entornos virtuales

Generación de entornos virtuales y AR:
Unreal Engine

Sistema Disguise
Servidores VX4 y RX

Sistema de traqueo de cámaras Mo-Sys

Guión previo y storyboard 

ORO VIEJO BY DJ NANO
- LAS CAMPANADAS DE LA ESPERANZA - 

/REALIDAD AUMENTADA Y REALIDAD VIRTUAL
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‘SALA MAGNA’
SAN MIGUEL

El corazón de una bulliciosa metrópolis, la cima de una montaña nevada, un íntimo local nocturno o 
las profundidades marinas son tan solo algunos de los lugares en los que San Miguel invita a probar sus 
diferentes variedades con ‘Sala Magna’, un espacio que lleva la magia de la experiencia inmersiva a 
Madrid para saborear el lúpulo de la cerveza con todos los sentidos. 

/DISEÑO DE EXPERIENCIAS INMERSIVAS E INTERACTIVAS

SALA MAGNA
SAN MIGUEL

https://youtu.be/IyjA9XCNe1E
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Entre las numerosas actividades de este punto de encuentro de San Miguel, sobresale la mencionada 
experiencia inmersiva. Se trata de un espectacular vídeo mapping que transforma una sala de catas 
en una ventana a un sinfín de localizaciones donde los asistentes tienen la oportunidad de degustar las 
nuevas propuestas de la cervecera.

El espacio cuenta además con un programa donde la gastronomía, la música y el espectáculo prota-
gonizan las diferentes sesiones, como encuentros con influencers, presentaciones en directo de bandas 
y DJ’s o improvisaciones. 

Fluge Audiovisuales, como proveedor audiovisual exclusivo de Mahou-San Miguel a nivel nacional, su-
ministra el equipo de sonido, iluminación, vídeo y personal técnico audiovisual de todos los espacios de 
Sala Magna.

Soportes audiovisuales:
Sistema de control Disguise D3
6 proyectores láser 7k full HD con
  ajuste 360º inmersivo

Técnicas de creación de contenido:
Motion graphics
Diseño y animación 3D
Generación de entornos virtuales

/DISEÑO DE EXPERIENCIAS INMERSIVAS E INTERACTIVAS

‘SALA MAGNA’
SAN MIGUEL
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Cinema 4D
After Effects

Soportes audiovisuales:
Pantallas LED

Técnicas de creación de contenido:
Motion graphics
Rotoscopia
Tracking
Diseño y animación particulas
Diseño y animación 3D

Guión previo y storyboard 

BERET
- PRISMA TOUR - 

/CREACIÓN DE CONTENIDOS
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“El mayor tributo a la música de baile” del país volvió, con una doble sesión, en la nueva edición de Oro 
Viejo by DJ Nano “Un cuento de Navidad” al Pabellón 8 del recinto ferial de IFEMA – Feria de Madrid. 
Fueron los pasados 10 y 17 de diciembre cuando 25.000 personas pudieron disfrutar de una de las fiestas 
más esperadas del año.

Además, en esta ocasión se celebraba el 20 Aniversario de Oro Viejo, por lo que se diseñó un espectá-
culo muy especial que se dividió en dos capítulos complementarios entre sí e inspirados en el famoso 
cuento de Dickens: Capítulo 1 – “El fantasma del pasado” y Capítulo 2 – “El fantasma del futuro”.

/CREACIÓN DE CONTENIDOS

ORO VIEJO BY DJ NANO
UN CUENTO DE NAVIDAD

‘ORO VIEJO BY DJ NANO’
UN CUENTO DE NAVIDAD

https://youtu.be/AwDypanNH2c
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Autodesk Maya
Cinema 4D
After Effects

Diseño de escenario
Iluminación, vídeo y sonido

Soportes audiovisuales:
Pantallas LED
Resolume

Técnicas de creación de contenido:
Motion graphics
Diseño y animación particulas
Diseño y animación 2D y 3D
Simulación de fluidos

Guión previo y storyboard 

‘ORO VIEJO BY DJ NANO’
UN CUENTO DE NAVIDAD

/CREACIÓN DE CONTENIDOS
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A SUMMER STORY
7 EDICIONES

La sexta edición de A Summer Story convirtió a Madrid en el epicentro de la música electrónica mundial 
durante dos jornadas consecutivas. La primera gran cita festivalera del verano, realizada en la Ciudad 
del Rock de Arganda del Rey, celebró seis años de vida con una asistencia de 70.000 personas y un 
cartel que reunió a los nombres más importantes de la electrónica nacional e internacional junto a un 
despliegue técnico a la altura de los mejores festivales europeos. 

/CREACIÓN DE CONTENIDOS

A SUMMER STORY
EDICIÓN 2022

https://youtu.be/IXrXlhKCzKs
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Autodesk Maya
Cinema 4D
After Effects

Diseño de escenarios
Iluminación, vídeo y sonido

Soportes audiovisuales:
Pantallas LED
Disguise D3
Resolume

Técnicas de creación de contenido:
Motion graphics
Diseño y animación particulas
Diseño y animación 2D y 3D
Simulación de fluidos

Guión previo y storyboard 

/CREACIÓN DE CONTENIDOS

A SUMMER STORY
7 EDICIONES
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EXPOSICIONES
DE ENRIQUE JIMÉNEZ CARRERO 

El reconocido artista extremeño Enrique Jiménez Carrero regresó a Plasencia, su tierra natal, para inau-
gurar dos exposiciones de carácter pictórico.

Con un montaje de gran formato, en esta ocasión las muestras vienen acompañadas de piezas visuales 
en tres dimensiones, audioguías y una banda sonora, todo ello presentado a través de la tecnología más 
vanguardista.

Fluge Audiovisuales, a través de su departamento de I+D, trabajó en el proyecto para dotar de vida a los 
cuadros utilizando técnicas de integración tridimensional sobre entornos reales, modelado y animación 
3D, así como el desarrollo de la App en iOS y Android con Unity.

/REALIDAD AUMENTADA

REALIDAD AUMENTADA
ENRIQUE JIMÉNEZ CARRERO

https://youtu.be/YJEDF89jjRY
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Técnicas audiovisuales:
Realidad Mixta
Realidad Aumentada
Generación de entornos
 dinámicos en 3D

Técnicas de creación de contenido:
Motion graphics
Diseño y animación 2D y 3D
Superposición de escenarios reales
 por entornos virtuales

Generación de entornos virtuales con Realidad Aumentada:
Unity Engine

Guión previo y storyboard 
Fluge I+D:
Desarrollo de manera íntegra
 de App para IOS y Android

/REALIDAD AUMENTADA

EXPOSICIONES
DE ENRIQUE JIMÉNEZ CARRERO 




